
动画信息的加工（一）

——动画原理与逐帧动画

一、教学目标

1. 知识目标技能
了解动画基本原理；

初步认识flash界面，了解时间轴、帧等相关概念；

学会制作逐帧动画。

2. 过程、方法目标
在进行实例分析、感受并实践动画制作的过程中，了解分析解决问题的过程和方法，培养学生运用新知识进行设计创新的能力、在互相评价欣赏作品中提升审美水平。

3. 情感态度与价值观目标
培养学生善于发现问题、解决问题和积极创新的精神，在动画制作中体验学习的快乐。
二、教学重点难点
重点：明白动画原理、掌握逐帧动画的制作方法。 
难点：熟练运用新知、开发动画创作灵感，熟练制作简易动画。 
三、教学方法

实例观察分析法、讲解演示法、实践操作法。
四、教学过程
	教学环节及时间分配
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	课前
	分发课前自学资源

http://www.jxteacher.com/play.aspx?id=ccc324b0-a49e-4847-b898-8318f8c2e252
	利用课余时间自学
	让有条件的学生自主学习

	激趣导入
（约2分钟）
	播放幽默动画作品《猪女儿和猪爸爸》；

课件展示逐帧动画样例：小鸡做操、动态QQ表情等，
提问：这些动画是如何形成的呢？ 你知道动画的原理吗？
	学生欣赏动画；

学生思考。 
	体验动画乐趣，活跃课堂氛围，激发学生学习动画制作的欲望；

明确学习内容

	探究学习，通过实例了解动画原理、初识逐帧动画（约2分钟）
	同学们看过老式胶片电影吗？下面老师就给大家模仿一小段；请同学们注意观察。

打开一组静态图片（5张形态各异的马）；通过看图软件慢速切换并提示：当我们一张一张观看时，你所看到的是静态的还是动态的图像？
改变切换速度，并提示：如果我们切换图片的速度再快点会怎么样呢？

这正是胶片电影的原理所在：电影之所以能够把胶片中独立的若干幅静止图片连成动态画面，就是利用人的眼睛对光成像的画面存在残留延时，通过快速切换一组图片而达到连续播放的视觉效果。动画原理与之相通。

提问：动画是不是会动的画？（课件展示动画原理）
	 学生听讲；

学生观察，发现；

学生观察、回答：静止的；

学生观察、回答：马跑起来了；

根据老师提示得到结论：动画就是通过连续播放一系列画面，给视觉造成连续变化的图画，它的基本原理与电影、电视一样，都是视觉原理。动画不是“会动的画”，而是“画出来的运动”。 
	让学生直观地感受并理解动画基本原理

	
	逐帧动画，也称“帧帧动画”，是最常见的动画形式。
逐帧动画原理——在“连续的关键帧”中分解动画动作，也就是创建每一帧的内容，然后连续播放而形成动画效果。
	学生听讲。
	让学生先从理论上了解逐帧动画

	通过动画原理分析逐帧动画实例的组成（约0.5分钟）
	以动画原理为依据，我们来分析一下这个QQ表情《扭屁屁的猪猪》，它是由哪些具体的静止画面构成的？
好的，明白这一点做起来就容易了。
	学生思考并回答：重复的四个静止画面：猪猪立正、左扭、立正、右扭。
	让学生介入分析问题，从而找到解决办法

	通过概念类比，简介FLASH（约1分钟）
	利用Flash做动画时我们可以把以下概念类比起来：

电影胶卷——Flash时间轴；影格——Flash帧；单个影格静止的图像——单帧对应舞台上的画面。

课件文字展示以上要点后在Flash操作界面直接演示介绍Flash工作界面： 
工具箱：用来绘图、填色； 

时间轴窗口：图层、帧等； 

舞台：放置动画内容的区域；帧：组成动画的基本单位。
	学生听讲并跟随老师指引认识FLASH界面。
	使学生更好地理解和记忆Flash中的相关概念

	实例制作演示（约5.5分钟）
	根据同学们之前的分析，结合动画原理，我们只需将猪猪重复的四个画面分别放在时间轴上的四个关键帧对应的舞台上即可。
介绍首帧，关键帧概念：关键帧是用来定义动画变化的帧。
利用工具箱和属性面板绘制完成猪猪在第一个关键帧对应舞台上的画面：立正；提示学生注意观察关键帧在绘制内容前后的区别；

提问：猪猪第二个状态变为左扭，相对于第一个画面有变化，所以第二帧应为什么帧？

对，应为关键帧，除首帧为默认关键帧外，其它关键帧均需手动插入或复制得到；

演示插入第二个关键帧，并提示学生观察第一、二关键帧上画面，将第二关键帧的舞台画面修改为猪猪左扭；

提问：猪猪第三个状态该怎么办？还是插入关键帧然后修改吗？

非常棒！

复制粘贴得到第三个关键帧，查看第三帧对应的舞台上的画面；

第四个画面请同学们告诉我该怎么做；

插入关键帧并将第四个舞台画面修改为猪猪右扭；

到现在为止，猪猪的四个状态都已经绘制完毕，咱们来期待一下它的效果吧！

演示测试影片方法：主菜单命令“控制——测试影片”（快捷键Ctrl+Enter）；
	学生听讲；

学生观看演示，观察变化，了解到关键帧在时间轴面板上的表示方法：小圆点；

注意到前后的区别：实关键帧(实心小圆点)、空关键帧（空心小圆点）；

学生根据刚了解的关键帧知识思考并回答：应为关键帧；

学生听讲、观察演示，了解到帧的画面的继承，鼠标绘制图像的简单方法；

思考并回答，与第一个状态相同，所以可以直接复制第一个关键帧状态；

学生听讲、观察；

学生思考、回答：插入关键帧，修改猪猪状态为右扭；

学生听讲、观察；

观看猪猪动画效果。
	使学生通过实例制作体验利用Flash制作逐帧动画的方法，在过程中掌握Flash的基本操作

	修改动画实例（约2.5分钟）
	猪猪扭得怎么样？效果不错吧？

是不是扭得太快了点？要扭得慢点或者再快点该怎么办呢？

引导学生：注意每个画面在时间轴上的停留时间；

不错，改变画面的停留时间。方法有以下两种：

一、“修改”——“文档”，在弹出的对话框中修改帧频（只介绍帧频的概念，提示学生练习时自行修改帧频后对比效果）；

二、更改每个画面在时间轴上的帧数；

演示在关键帧后插入普通帧，并提示学生注意对帧的操作（包括添加帧 、删除帧 、清除关键帧、选择帧 、复制帧 、粘贴帧 、移动帧）
并在完成后点击查看每一帧对应舞台上的画面；

测试影片，提示学生对比前后效果；

简介保存文件的方法及文件格式问题。
	学生观察并回答：不错！好玩！

太疯了！……

学生思考；

学生根据引导思考并回答：改变猪猪每个状态在时间轴上的停留时间；

学生听讲、观察，了解帧频fps的意义和动画的一般帧频；

学生听讲、观察，对比普通帧与关键帧的异同，了解到普通帧是无动画变化的帧以及帧的各种操作；

观看、对比效果，进一步理解动画速度和静止画面所占帧数之间的关系；

学生听讲。
	让学生感受乐趣，发现问题并思考解决办法，掌握动画速度控制方法，为之后学习其他类型的动画制作打好基础

	小结逐帧动画的制作方法（约1分钟）
	请同学们总结描述一下逐帧动画的制作方法；

对学生回答不完整或不规范的部分进行补充；

关于帧你了解了些什么？
简单补充创建逐帧动画时除绘制适量图外还可利用外部导入的图片
	学生思考并回答：

首先对将要做的小动画的画面进行分解，找出有哪些静止画面，把它们分别放在时间轴的关键帧对应的舞台上，然后测试影片就可以看到动画效果。

帧有关键帧和普通帧，帧的操作包括添加帧 、删除帧 、清除关键帧、选择帧 、复制帧 、粘贴帧 、移动帧等  
	让学生学会总结，通过总结加深对所学知识的印象

	学生实践（约25分钟）
	布置分层次进阶练习，让学生自行选择其中之一：

1. 制作“倒计时”动画；

2. 利用老师提供的素材制作“奔马”动画；

3. 设计制作一个自己专有的QQ动画表情，注意导出的文件格式；
巡视、指导学生，掌握学生练习情况。
	参考以下几个问题进行作品创作：

1. 你的动画想表达的主题是什么？

2. 预计该动画包括多少个关键帧？

3. 相邻的关键帧的内容有什么特点关联？完成后是否要修改每个画面停留时间（帧频、帧数）？
	给学生发挥空间让学生学以致用，培养其有条不紊周全考虑问题的习惯和勇于创新的品质

	作品展评（约5分钟）
	以位置就近原则给学生简单分组，要求小组内先进行互评；

对小组推举作品进行全班展示；

教师在学生互评后给予鼓励和补充。
	 学生提交作业；

进行小组互评作品；
推举小组最佳作品及学生自荐作品；

让学生评价；给出“赞”的理由和对不足提出建议。 
	增强学生的自主意识，提升学生鉴赏能力，检验学习效果。

	留个引子（约0.5分钟）
	根据学生作品实例指出逐帧动画制作的优势和缺点。
	学生听讲。
	为学习Flash其它动画形式埋下伏笔



